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COMPETENCIAS:

e COMPETENCIAS BASICAS: Conoce la funcion de los componentes del computador
Conocer el cuidado en el manejo de los componentes del computador.

e COMPETENCIAS CIUDADANAS: Reconozco y rechazo las situaciones de exclusion o
discriminacién en mi medio escolar.

¢ COMPETENCIAS LABORALES GENERALES: Selecciono los materiales que requiero para
el desarrollo de una tarea o accioén.

APRENDIZAJES:

e Conoce la historia del computador.
e |dentifica las partes del computador.
e Diferencia Hardware y software.

CONTENIDOS:

e El computador.

e Historia del computador.

o Partes del computador.

e Hardware y software.

¢ Manejo de mouse y teclado

ACTIVIDADES:

Esta guia ha sido elaborada como medio de flexibilizacion, para hacer frente ala emergencia
sanitaria que estd viviendo el mundo actualmente, para ello es necesario que los papitos
colaboren en casa, apoyemos nuestros ninos y sobre todo, mantengamos la calma. Con esta
guia, damos inicio al 2° periodo escolar.

CLASE 1
HISTORIA DEL COMPUTADOR

Video tutorial: por favor si tienen la posibilidad entren al siguiente link para ampliar tu experiencia de
aprendizaje sobre la Historia de la Computadora: https://www.youtube.com/watch?v=RAUFoazM7kE

Ahora en tu cuaderno de Tecnologia, registra la fecha de hoy y como titulo escribe HISTORIA
DE LA COMPUTADORA, luego deberds consignar lo siguiente. (NO debes realizar los dibujos)

HISTORIA BDE LA COMPUTADPORA

- DR

5. TARJETAS
PERFORADAS

3. MAQUINA DE
LEIBNIZ

4. MAQUINA

2. LA PASCALINA ANALITICA



https://www.youtube.com/watch?v=RAUFoazM7kE
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Luego realizards la siguiente actividad:

1. Escribe cdémo te imaginas vivir una situacion como la que estamos viviendo, el
confinamiento, si no existiera la Computadora.

2. Escribe en qué crees que se parece un celular a un computador.

3. Relaciona cada una de las siguientes maquinas con su ano de invencion.

_‘

MAQUINA
TABULADORA

ABACO

[ MAQUINA DE
LEIBNIZ

L >

MAQUINA
ANALITICA

TARJETAS
PERFORADAS

PASCALINA

CLASE 2
PARTES DEL COMPUTADOR

Video tutorial: por favor si tienen la posibilidad entren al siguiente link para ampliar tu experiencia de
aprendizaje sobre las partes de la Computadora: https://www.youtube.com/watch?v=nL04cvIBH78

Con el acompanamiento de tu acudiente es necesario que solo lean y comprendan los
siguientes conceptos NO deben consignar en el cuaderno:

PARTES BASICAS DE LA COMPUTADORA

Lo computadora se compone de varias partes. algunas son indispensobles pora que funcione y otras son
| adicionales. pero no son necesarias para su funcionomiento.

£l monitor. tal como un
T

G CPU se encuentra <Cudles son laz partes elevisor, es donde se ven
dentro de uno caja llamada de una computadora? les imdgenes. videos y
case. se encarge de gque textosen la computadora.
todas las actividades que 2
realiza la computadora se

\hogon de manergordenaoda. &

El ratén, también llamads mouse,
estd formodo por uno, dos o tres

e botones, que permiten seleccionor
El teclado estd formado por P =N opcionesqen :;eponfolia & mover
teclas con letras. ndmeros y - clementos o figuras que se
signos y se usa principalmente ¢ observan en ella
pora escribir textos o ndmeros

. en la computadora.

En un computador portatil, todas
estas partes vienen integradas. Es
mds un celular contiene éstas partes
y sobre todo sus funciones.

o impresora sirve paro
imprimir, es decir. sacar uno
copia en popel de lo que se
observa en lo pantalia.

Loz cornetas sirven para reproducin
los sonidos del computador.

Ahora en tu cuaderno de tecnologia, registra la fecha de hoy y como titulo escribe PARTES
DEL COMPUTADOR, luego deberds realizar la siguiente actividad:


https://www.youtube.com/watch?v=nL04cvlBH78
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1. Dibuja o recorta y pega una computadora y senala sus partes.
2. Escribe al frente de cada afirmacién segun corresponda (F) si es falso o (V) si es verdadero:

4+ El monitor sirve para oir muUsica
4+ El mouse parece un conejo orejon
4+ El teclado sirve para escribir

3. Utlliza cada una de las siguientes palabras, para completar los espacios correspondientes.
.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘

" IMPRESORA - MONITOR - TECLADO -

+ Enla computadora, para escribir una carta uso el
4+ Para verlo que ya escribi en la computadora miro el
4+ Para que la carta quede escrita en papel uso la

( Queridas familias a continuacion les dejo un link, que es opcional para quienes tengan la }
: posibilidad de acceder a él, es una actividad divertida, en la que podrdn ampliar este |
| aprendizaje: I
| https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/partes-de-una-computadora |
\

———— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —— — —— — —— — —

CLASE 3
HARDWARE Y SOFTWARE

Video tutorial: por favor si tienen la posibilidad entren al siguiente link para ampliar tu experiencia de
aprendizaje sobre EL hardware y el software: https://www.youtube.com/watch?v=-ubjccZMJJI

Ahora en tu cuaderno de tecnologia, registra la fecha de hoy y como titulo escribe
HARDWARE Y SOFTWARE, luego deberds escribir lo que aqui se te presenta (NO debes realizar
los dibujos) y luego realiza la siguiente actividad:

EL HARDWARE Y EL SOFTWARE

& SE REFIERE A TODAS LAS = EL SOFTWARE SE REFIERE AL
PARTES TANGIBLES DE UN EQUIPAMIENTO LOGICO DE
SISTEMA INFORMATICO UN SISTEMA INFORMATICO

1. Encierra al frente de cada palabra H si se refiere a un Hardware o S si es un Software.

e IMPRESORA H S e MOUSE H S
e PAINT H S e PANTALLA H S
o TECLADO H § e WORD H S
e WINDOWS H § o GOOGLE H S

2. Dibuja un elemento que te represente el Hardware y ofro que te represente el Software.


https://www.youtube.com/watch?v=-ubjccZMJJI
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/partes-de-una-computadora
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Queridas familias a continuacion les dejo un link, que es opcional para quienes tengan la
posibilidad de acceder a él, es una actividad divertida, en la que podrdn ampliar este
aprendizaje:

—— — — — —

https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/hardware-y-software

N — —

CLASE 4
TECLADO Y MOUSE

Video tutorial: por favor si tienen la posibilidad entren al siguiente link para ampliar tu experiencia de
aprendizaje sobre el Teclado y Mouse: https://www.youtube.com/watch?v=3pUdmp9escE

Con el acompanamiento de tu acudiente es necesario que sdlo lean y comprendan los
siguientes conceptos NO deben consignar en el cuaderno:

r—_)

2L, TleGLADO

El teclado es, hasta el momento, el principal dispositivo de entrada, del computador. Sus
teclas, como se puede apreciar en la siguiente ilustracién, estdn agrupas en cuatro zonas:
alfanumérica, numérica, de navegacién y de funciones.

‘9 ‘ 7@
‘DEIL 1T EC]
als LI “ J’

0?‘:'.' Hl:b.,}ﬁ; ;‘.\ "’}l' l “l,_-:;-::)

l ‘I‘l!_]‘hlu J:J:Q

.
.
* 1o |w|x

i F.‘"' iu l

l ey
|

o
-

SEFLFEPEEFLEL L= =)
N ~~?Tla—s el

| Teclas de Funcién
I Teclas de Alfanuméricas
[ | Teclas del Sistema

| Teclas de Edicion
[ Teclas de Direccion
[ | Teclas Numericas

FUNCiONES DEL MOUSE

Botén Scroll _Botoén
Primario Secundario
* Selecciona Mena
* Abre Contextual
* Arrastra

Clic
izquierdo

Clic
derecho

Ahora en tu cuaderno de tecnologia, registra la fecha de hoy y como titulo escribe TECLADO
Y MOUSE, luego deberds realizar la siguiente actividad:


https://www.youtube.com/watch?v=3pUdmp9escE
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/hardware-y-software
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1. Colorea de acuerdo a las indicaciones.
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a) Enter de rojo
b) Barra espaciadora de azul

c) Bloc Mayus de amarillo
d) Retroceso de naranja
e) Bloc Num de verde

2. Dibuja el siguiente mouse y colorea de acuerdo a las indicaciones:

1. Con color azul el botdén izquierdo con el que realizas clic, o clic izquierdo.
2. Con color verde el botdn derecho con el que realizar clic derecho.

3. Con color , el cuerpo del mouse, donde apoyas la mano.

4. Con colore negro, el scroll o rueda de desplazamiento.

{ Queridas familias a continuacion les dejo dos links, los cuales son opcionales, para
| quienes tengan la posibilidad de acceder a ellos, son actividades divertidas, en la que
: podran ampliar este aprendizaje:
I
I
\

https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/el-teclado

~ — e — s — —

https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/2do-y-3ro

EVALUACION: Atendiendo a una evaluacién formativa, para el desarrollo de esta guia, se
tendrd en cuenta los siguientes criterios:

> Elaboracién de las actividades en el cuaderno.

» Acompanamiento en casa.

» Reconocimiento de algunas de las mdquinas que hacen parte la historia de la
computadora.

Identificacién de las partes de la computadora.

Diferencia el Hardware del software.

Reconoce las zonas del teclado.

Identifica botdn derecho e izquierdo del mouse.

YV VY


https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/el-teclado
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/2do-y-3ro

